


LUCE SUL MARE
in GRAPHIC NOVEL

L’idea di raccontare a fumetti la
realta di Luce sul Mare, impresa
sociale e centro di riabilitazio-ne
accreditato che accompa-gna
persone con disabilita dalla cura
al reinserimento sociale, nasce
dal desiderio di usare un
linguaggio che unisca immagini
e parole in modo diretto e
inclu-sivo. Lo stesso linguaggio
che spesso si deve trovare
quando si lavora nel mondo
della disa-bilita e della cura.

[l volume si basa sulle intervi-ste
raccolte tra le persone che
vivono la Cooperativa ogni
giorno: familiari, operatori,
pro-fessionisti e utenti. Da
queste voci € nata una
narrazione che intreccia punti di
vista diversi e li rielabora in
chiave simbolica, trasformando
esperienze per-sonali in un
racconto universale che cercai
denominatori comu-ni all’interno
di storie uniche.

L’obiettivo e dare spazio a cio
che spesso resta invisibile e
contribuire a ridurre lo stigma
che accompagna la disabilita. In
questo senso la Graphic
Me-dicine — che utilizza il
fumetto per rappresentare
I’esperienza della cura e della
malattia — of-fre un riferimento
utile per ren-dere queste storie
piu accessi-bili e vicine.

Il progetto e stato validato dal
Comitato di Bioetica
dell’U-niversita di Bologna e
svilup-pato attraverso un
percorso di co-creazione che ha
unito competenze sociali,
mediche e artistiche.

La parte grafica e stata affidata a
Matilde Ganassi, che ha inter-pretato la
storia con eleganza e delicatezza,
combinando acquerello e tecniche
digitali.

Veronica Moretti
Stefano Ratti




Maria guarda cos’ho
trovato di la...

Oggi come sta?

Ho chiamato prima e
mi hanno detto che
stava meglio.

E’ dura Gianni... e
se ha altre crisi?



Siedliti... ¢i penso io.

Grazie
amore.

Andra bene.

Oggi vanno al
mare...



Caffé?

Volentieri.
A che ora

stacchi?

Alle sette, poi
corvo a fare la
spesa...

Tua figlia?

Meglio, le ¢
passata la

febbre.

Grazie a tutti ragazzi!
Possiamo metterci a
tavola ora!



Sai dov’e Paolo? A Si, vado a
breve & pronto il chiamarlo.
pranzo.

Tra poco &
pronto!

Ci raggiungi?



Che ne pensi di
venire al mare
con noi 0ggi?

Anchio.
Sono molto contenta
che hai detto di si
questa volta, sai?

Sarebbe bello si...



Ciao Gianni! Si...sl 0ggi
'ho visto meglio...
...Sl, tra poco
andiamo al
mare...



Ragazzi, vi va se
andiamo ora?

Sentite che
profumo!

Oggi ci voleva S
proprio... lo metto [ piedi in

acqua eh!

Guarda un

Non vedevo gabbiano!

Pora!



Posso chiederti
una mano?

Certo Paolo!
Andiamo...

Grazie.



LUCE SUL MARE in GRAPHIC NOVEL
2026

Testi, Sceneggiatura e
Realizzazione Artistica di
Matilde Ganassi,
Illustratrice e Fumettista.

Interviste e Progettualita di

Veronica Moretti,

Professoressa Associata di Sociologia
Generale - Universita di Bologna - e

Vice presidente di Graphic-Medicine Italia.

Coordinamento e Progettualita di
Stefano Ratti,

Medico-Chirurgo, Professore Ordinario di
Anatomia Umana - Universita di Bologna -

e Presidente di Graphic-Medicine Italia.










LUCE SUL MARE

as a GRAPHIC NOVEL

The idea of telling the story of
Luce sul Mare through comics—a
social enterprise and accredited
rehabilitation center that supports
people with disabilities from care
through social reintegration—
grew out of a desire to use a
language that brings images and
words together in a direct,
inclusive way. It’s the same kind of
language you often have to find
when working in the world of
disability and care.

This book is built on interviews
gathered from the people who
live the Cooperative every day:
family members, staff,
professionals, and participants.
From their voices emerged a
narrative that weaves together
different perspectives and
reshapes them in a symbolic key
—turning personal experiences
into a universal story that looks
for what these one-of-a-kind
lives have in common.

The goal is to make room for
what too often goes unseen and
to help reduce the stigma that
still surrounds disability. In this
sense, Graphic Medicine—which
uses comics to portray the
experience of care and illness—
offers a valuable reference point
for making these stories more
accessible and more immediate.

The project was approved by
the Bioethics Committee of the

University of Bologna and
developed through a co-creation
process that brought together
social, medical, and artistic
expertise.

The artwork was entrusted to Matilde
Ganassi, who interpreted the story with
elegance and sensitivity, blending
watercolor with digital techniques.

Veronica Moretti
Stefano Ratti




How’s he doing today?

Marvria, look what |
found over there...

| called earlier, and
they told me he was
doing better.

It's tough, Gianni... what if
he has another episode?



Have a seat... I've got this.

Thanks
love.

Il be okay.

They're heading to
the beach today...



Coffee?

Sure. )
What time

get off?

At seven, then
'm off to run
some errands...

Your daughter?

She’s doing
better—her
fever's gone.

Thanks, everyone! Okay,
let’s sit down and eat!



Do you know where Yeah, I'll go
Paolo is? Lunch will get him.
be ready soon.

Iit'll be ready
In a minute!

Can you join us?



How about coming
to the beach with
us today?

Me too.
'm really happy you
said yes this time, you
know?

Yeah... that would be nice.



Hey Gianni! Yeah... yeah, | got
a better look at him today...

..yeah, we're
headed to the
beach in a bit...



Guys, wanna
head out now?

This is exactly what
| needed today...

I've been so
excited for this!

Smell that—doesn’t
it smell amazing?

I'm gonna dip my feet
in the water, okay!

Look, a
seagull!



Could you give
me a hand?

Sure, Paolo!
Let’s go...

Thanks.



LIGHT ON THE SEA as a GRAPHIC
NOVEL 2026

Text, Screenplay, and
Artistic Creation by
Matilde Ganassi,
Illustrator and Comic Artist.

Interviews and Project Development by
Veronica Moretti,

Associate Professor of General Sociology

— University of Bologna — and

Vice President of Graphic-Medicine Italia.

Coordination and Project Development by

Stefano Ratti,

Physician and Surgeon, Full Professor of
Human Anatomy - University of Bologna -

and President of Graphic-Medicine Italia.









